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Video Editing 



Introduction 

 Video editing merupakan proses manipulasi dan 
pengaturan video shot untuk menghasilkan kreasi baru.  

 Editing termasuk salah satu dari proses post-
production, selain titling, color correction, sound mixing, 
dll 

 Video editing untuk non-profesional termasuk: 
 Mengatur, menambah, menghapus bagian-bagian video 

clip atau audio clip 
 Mengaplikasikan color correction, filter, dan enhancement 

lain 
 Membuat transisi antar clip 
 



Terminology 

 Capture Device:  
 hardware atau perangkat firmware digunakan untuk 

mengkonversi video analog ke video digital 
 Compression & Codec:  
 Software atau firmware digunakan untuk mengkompres 

dan dekompres video digital. Kompresi bertujuan 
memperkecil ukuran file 

 Encoding 
 Proses konversi dari video digital ke format tertentu, misal 

menyimpan project video dalam format MPEG-2 untuk 
distribusi DVD 



Terminology 

 Layering  
 Menambahkan beberapa lapisan video tindih 

(superimposed). 
 Transition 
 Cara perubahan dari satu shot ke shot yang lain 
 
 



Linear Editing 

 Proses ini pada dasarnya secara alami mekanik, dikenal 
juga editing tape to tape 

Menggunakan Camcorder, VCR's, Edit Controllers, 
Titlers, dan Mixers untuk melakukan fungsi-fungsi edit.  

 Teknik editing dilakukan dalam langkah-langkah linier, 
satu potong pada satu waktu (atau serangkaian 
pemotongan) 

 Footage (panjang video tertentu) dikopi dari satu tape ke 
tape lain di urutan yang diperlukan 
 



Non Linear (Digital) Editing 

Metode editing modern yang memungkinkan akses 
langsung untuk setiap frame di klip video digital, tanpa 
harus mem-play atau scrub/shuttle melalui rekaman 
footage 

Metode ini mirip dalam konsep dengan "cut and paste" 
teknik yang digunakan dalam mengedit film. 

Menggunakan software komputer untuk mengedit 
footage 
 



Transition 

 Transisi adalah cara bagaimana menggabungkan dua video shot 
 Transisi umum:  
 Pemotongan (cut), dimana satu shot berubah secara instan ke 

shot berikutnya 
 Crossfade (mix/dissolve), satu shot secara gradual memudar ke 

berikutnya 
 Digital transisi lainnya, seperti wipes 

 Transisi dapat dibuat (cut tidak perlu pemrosesan): 
 In-camera, beberapa kamera mempunyai transisi built-in dan fade 
 Generating Device, dalam produksi live, transisi dapat 

ditambahkan secara real time dengan special effect generator, 
vision switcher 

 Post-Production: transisi ditambahkan saat editing dengan software 
 



Manipulasi Waktu dalam Produksi Film 

 Time is expanded, lebih lambat dari real time.  
 Misalnya saat perkelahian ditampilkan dalam slow motion 

 Real time, waktu sesungguhnya sesuai saat direkam 
 Misalnya konser live, acara olahraga 

 Time is compressed, ini yang jauh paling umum. Cerita 
membutuhkan waktu yang lama tapi dipersingkat ke 
durasi waktu yang dapat diterima 
 Film-film yang membutuhkan berminggu-minggu, berbulan-

bulan,bertahun-tahun, cukup hanya dalam waktu beberapa 
jam film 



Video Standards 

 Standard Definition (SD Video) 
 320x240 (240p) 

 Enhanced-Definition video  
 640x480, 704×480, 720x480 (480p) 

 High-Definition video atau HD video  sistem video 
dengan resolusi tinggi melebihi Standard-Definition (SD) 
video 
 1.280×720 pixels (720p) 
 1440×1080, 1.920×1.080 pixels (1080i/1080p) 

• I = interlaced 
• p = progressive scan 



HD Technical Detail 

 Jumlah garis pada resolusi vertical display 
 1080x720p = 720 garis vertikal 

 Scanning system 
 Progressive scan  menggambar ulang sebuah frame image 

(semua garis) ketika me-refresh tiap image 
 Interlaced scan  menggambar image tiap baris ganjil pada 

refresh image pertama, dan menggambar baris genap pada 
refresh kedua. Menghasilkan resolusi image lebih tinggi jika 
subjek tidak bergerak, tapi menurun setengah dari resolusi dari 
mengalami artefak “combing” ketika subjek bergerak 

 Jumlah frame tiap second (fps) 
 720p60 = 1280x720 pixel dengan encoding progressive 60 

fps (60Hz) 
 



Aspect Ratio 

 Aspect Ratio  ratio dari lebar terhadap tinggi dari suatu 
gambar 
 2 nilai dipisahkan titik dua (:) 

 4:3 standard 
 Standard TV, VCD, DVD 

 
 16:9 standard (wide screen) 
 Standard HDTV, DVD, BlueRay Disc 



Aspect Ratio 

4:3 (1.33:1) 

16:9 (1.78:1) 



Analog Video - NTSC 

 NTSC (National Television System Committee) 
 Sistem encoding televisi warna analog di: 

• Amerika: Amerika Utara, Amerika Selatan,  
• Asia: Burma, Korea Selatan, Taiwan, Jepang, Filipina,  
• beberapa pulau Pasifik 

 
 

   
Video Format Resolution Pixel Aspect 

Ratio 

Equivalent 
square-pixel 
resolution 

NTSC 4:3 704×480 10:11 640×480 
NTSC 4:3 720×480 10:11 654×480 
NTSC 16:9 704×480 40:33 854×480 
NTSC 16:9 720×480 40:33 872×480 



Analog Video - PAL 

 PAL (Phase Alternate Line)  
 Sistem encoding warna televisi analog di: 

• Eropa, Afrika 
• Asia: Indonesia (PAL ditinggalkan tahun 2018, simulcast DVB-T sejak 

2008) 
• Australia 

 

Video Format Resolution Pixel Aspect 
Ratio 

Equivalent 
square-pixel 
resolution 

PAL 4:3 704×576 12:11 768×576 
PAL 4:3 720×576 12:11 786×576 
PAL 16:9 704×576 16:11 1024×576 
PAL 16:9 720×576 16:11 1048×576 



Analog Video - SECAM 

 SECAM atau SÉCAM (Séquentiel couleur à mémoire) 
bahasa Perancis untuk "Sequential Color with 
Memory") 
 Sistem encoding warna pertama digunakan di Perancis 
 Standar warna televisi Eropa pertama 



Digital Video 

 DVB-T (Digital Video Broadcasting - Terrestrial) 
 Berdasarkan consortium Eropa untuk broadcast transmisi 

televisi digital terrestrial 
 Transmisi video, audio digital, data lain MPEG -TS 

(Transport Stream) 
 DVB-C )Digital Video Broadcasting – Cable)  
 Berdasarkan standar consortium Eropa  untuk broadcast 

transmisi televisi digital melalui kabel.  
 DVB-H (Digital Video Broadcasting – Handheld) 
 Untuk mobile TV 

 dll 



Tools 



Non-linear Video Editing (Proprietary) 

 Adobe Premiere & Adobe Premiere Element 
 AVS Video Editor 
 Corel/Ulead Media Studio & Video Studio 
 Sony Vegas 
 Pinnacle Studio 
MAGIX Movie Edit 



Adobe Premiere Element 



Corel/Ulead Video Studio 



Pinnacle Studio 



Sony Vegas Movie Studio 



Video Tools (Open Source) 

 Blender (VSE : Video Sequence Editor) 
 OpenShot 
 Cinelerra 
 Kdenlive 

 
 



Blender 



Kdenlive 



Cinelerra 



OpenShot 



Video Encoding/Conversion Tools 

 Proprietary 
 Total Video Converter 
 AVS Video Converter  
 Sothink Video Converter 
 TMPGEnc Xpress, TMPGEnc MPEG Editor, TMPGEnc 

MovieStyle 
 etc 

 Open Source 
 VirtualDub 
 Avidemux 
 etc 
 



High Definition Video Support 

 
720p 
 HDV 

1080i  
HDV 

DVCPRO  
HD 

Uncompres
sed HD IMX AVCHD XDCAM  

HD HDV AVC-1 DNxHD REDCODE 

Adobe 
Premiere Pro Yes Yes Yes Yes Yes  

(3rd Party) Yes Yes Yes  ?  ? 

Yes (As of 
CS5, 3rd 
party in 

CS4 
Adobe 

Premiere 
Elements 

Yes Yes No No No Yes  ? Yes  ?  ?  ? 

AVS Video 
Editor Yes Yes  ? Yes No Yes  ?  ?  ?  ?  ? 

Ulead 
VideoStudio 

Plus 
Yes Yes  ? Yes No Yes  ?  ?  ?  ?  ? 

Sony Vegas Yes Yes Yes  
(3rd party) Yes Yes Yes Yes Yes  ?  ? Yes (as of 

Pro 9 
Pinnacle 
Studio Yes Yes No No No Yes  ? Yes  ?  ?  ? 

Open Source 
Blender Yes Yes  ? Yes No Yes  ?  ?  ?  ?  ? 

Cinelerra Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes No 
Kdenlive Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes No 



Features 

 
 

High  
Definition  
Support 

Non-
destructive 

editing 

Full-screen 
playback 

Storyboard  
mode 

Video 
tracks 

Audio 
tracks / 

max 
channels 

Linear 
timecode 
display 

Adobe Premiere 
Pro Yes Yes Yes Yes 99 99 Yes 

Adobe Premiere 
Elements Yes Yes Yes Yes 99 99 Yes 

AVS Video Editor Yes Yes Yes Yes 1 1+ Yes 

Ulead 
VideoStudio Plus Yes Yes Yes Yes 7 9 Yes 

Sony Vegas Yes Yes Yes No Unlimited 

Unlimited/
Max 

Channel 
16 

Yes 

Pinnacle Studio Yes No Yes Yes 2 / 3 4 Yes 

Blender  Yes Yes Yes Yes Unlimited Unlimited Yes 

Cinelerra Yes Yes Yes No Unlimited Unlimited / 
16 Yes 

Kdenlive Yes Yes Yes Yes Unlimited Unlimited Yes 



Output options 

 
 

DVD 
High  

Definition 
Smart  
phone 

Java  
phone 

Quick 
Time 

Windows  
Media MPEG-4 Print to 

tape 
Web,  

not hosted 
Web,  

hosted Podcast 

Adobe 
Premiere Pro Yes Yes (Blu-

Ray) Yes No Yes Yes Yes Yes Yes Yes  ? 

Adobe 
Premiere 
Elements 

Yes Yes (Blu-
Ray) Yes No Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes 

AVS Video 
Editor Yes Yes(Blu-

Ray) Yes No Yes Yes Yes No Yes Yes No 

Ulead 
VideoStudio 

Plus 
Yes Yes Yes (via 

plug-in) 

Yes 
(via 

plug-
in) 

Yes Yes Yes Yes Yes 

Yes 
(with 

DropSh
ot) 

 ? 

Sony Vegas Yes Yes (Blu-
Ray) No No Yes Yes Yes Yes Yes No  ? 

Pinnacle 
Studio Yes Yes Yes No Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes 

Blender  Yes Yes ? ? Yes ? Yes ? ? ? ? 
Cinelerra Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes No Yes No Yes 
Kdenlive Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes  ? 



Target Market 

 
Consumer Prosumer Professional High-End Movie  

Production 

Least 
expensive 
 
 
 
 
Most 
expensive 

Kino 
Avidemux 

PiTiVi 
LiVES 

Pinnacle VideoSpin 
Adobe Premiere Express 

MAGIX Movie Edit Pro 
CyberLink PowerDirector 

Avid Free DV 
Windows Movie Maker 

AVS Video Editor 
MPEG Video Wizard DVD 

Ulead VideoStudio 
iMovie 

Pinnacle Studio 
Sony Vegas Movie Studio 

 

Adobe Premiere 
Elements 

 
OpenShot Video Editor 

 
PiTiVi 

 
Final Cut Express 

 
Ulead MediaStudio Pro 

 

Cinelerra 
 

Blender(VSE) 
 

Kdenlive 
 

Dayang Montage Extreme 
 

FORscene 
 

Grass Valley EDIUS 
 

Avid Xpress Pro 
 

Sony Vegas Pro 
 

Adobe Premiere Pro 
 

Lightworks 
 

Final Cut Studio 
 

Avid Media Composer 



Codecs 

 Lossless 
 FFv1 
 Huffyuv 

 MPEG-1 (VCD) 
 H.262/MPEG-2 (DVD Video, 

BluRay, SVCD) 
 MPEG-4 (Internet Video) 
 DivX Pro 
 Xvid 
 Ffmpeg MPEG-4 
 3ivx 

 RealVideo 
 H..263 (Videoconferencing, 

Mobile phone Video (.3gp) 
 H.264/MPEG-4 AVC (BluRay, 

HD-DVD DVB, iPod video) 
 X264 
 Nero Digital 
 QuickTime 

 Microsoft Codecs 
 WMV 

 

Device atau software yang memungkinkan untuk kompresi dan 
dekompresi video digital 



Video Codec 

 
Name  

(file extension) 
Standard  

owner 

Variable 
bit rate 
audio 

Variable 
frame 
rate 

Subtitles Video formats 
supported 

Audio formats 
supported 

Supports 
Menus (like 

DVD) 

3GP 3GPP Yes Yes 3GPP Timed 
Text 

H.263, 
 MPEG-4, 

H.264/MPEG-4 AVC 
AMR, AAC No 

Advanced 
Systems Format 

(.asf, .wma, 
.wmv) 

Microsoft Yes Yes Yes 
Almost anything 
throughVFW / 

DMO 

Almost anything 
through ACM / 

DMO 
? 

AVI Microsoft Yes Yes 
Yes, via 3rd 

party 
modifications 

Almost anything 
through 

Almost anything 
through ACM No 

DivX Media 
Format 
(.divx) 

DivX, Inc. Yes Yes Yes MPEG-4 Part 2 MP3, PCM, AC-3 Yes 

Flash Video  
(.flv) 

Adobe 
Systems ? Yes No 

Sorenson, VP6, 
Screen Video,  
H.264/MPEG-4 

AVC 

MP3, Nellymoser,  
ADPCM, Linear 

PCM,AAC, Speex 
No 

Matroska 
(.mkv, .mka) 

CoreCodec, 
Inc. Yes Yes Yes virtually anything virtually anything under 

development 

Ogg Xiph.org, 
patent-free Yes Yes Ogg Writ, Ogg 

Kate 
Theora, Dirac,  
OggUVS,MNG,  

Vorbis,FLAC,Speex, 
CELT,OggPCM,  No 



Video Codec 

Name  
(file extension) 

Standard  
owner 

Variable 
bit rate 
audio 

Variable 
frame 
rate 

Subtitles Video formats 
supported 

Audio formats 
supported 

Supports 
Menus (like 

DVD) 
MPEGVideo File 
(.mpg, .mpeg) MPEG Yes Yes No MPEG-1, MPEG-2 MPEG-1 Layers I, II, 

III (MP3), LPCM No 

MPEG transport 
stream TS  

(.ts) 
MPEG Yes Yes 

possible via 
ETSI EN 300 

743 

PEG-1, MPEG-2 
Part 2, MPEG-4 

ASP, H.264, VC-1, 
Dirac 

G-1 Layers I, II, III 
(MP3), AAC, AC-

3,LPCM, DTS 
No 

Quicktime 
(.mov, .qt) Apple Yes Yes Yes 

Limited to 
the QuickTime 
codec manager 

Limited to Sound 
Manager or  
CoreAudio 

No 

RMVB Real 
Networks ? Yes Yes RealVideo 8, 9, 10 

(HE)-AAC, Cook 
Codec, Vorbis, 

RealAudio Lossless 
No 

VOB+IFO DVD Forum Yes Yes Yes MPEG-2 Part 2, 
MPEG-1 Part 2 

AC-3, Linear 
PCM, DTS, MPEG-2 

Part 3, MPEG-1 
Layer II 

Yes 

MP4 MPEG Yes Yes ttxt, VobSubs 
, BIFS 

MPEG-2 Part 2, 
MPEG-4 ASP, 
H.264/MPEG-

4 AVC, H.263, VC-
1, Dirac, 

MPEG-2/4 (HE)-AAC, 
MP3, AC-3, Apple 

Lossless,ALS, SLS, 
Vorbis 

Yes 



Subtitling 



Subtitle 

 Subtitle  merupakan versi teks dari suatu dialog dari 
film atau program tv. 

 Biasanya ditampilkan di bagian bawah 
 Biasanya untuk translasi dari bahasa asing ke bahasa 

lokal 
 Bisa juga digunakan untuk karaoke 
 Proses digital subbing (digisubbing): 
 Translasi 
 Timing (dengan Aegisub, SubStation, Sabbu, JACOsub) 
 Typeset 
 QC 
 Encoding (untuk hardsub, dengan VirtualDub, AVISynth) 



Subtitle 

 Soft-sub / closed subtitle / external subtitle 
 menggunakan file subtitle tersendiri (seperti file text .srt, 

.ass) jadi subtitle mudah untuk diedit.  
 Biasanya video RAW semua format video seperti .AVI, 

.MPEG, .MKV, dll yang tidak ada subtitlenya di videonya 
• Perlu player support 

 

 



Subtitle 

 Hard Sub / open subtitle 
 hard-sub yang di-render  langsung di videonya (tidak bisa 

diedit, contoh seperti VCD, .AVI, .RMVB, .MPG/.MPEG) 
• Tidak perlu player support 

 Prerendered / internal subtitle 
 Subtitle yang ditempelkan di dalam file video (bukan 

dirender di frame video),  
 diekstrak untuk diedit lagi, kemudian baru di-tempelkan di 

videonya, contoh seperti DVD (VOB), BlueRay, 
MATROSKA (.MKV), OGG (.OGM) 
• Perlu player support 

 



Subtitle Format 

 SubRip (.SRT) 
MicroDVD, MPSub, SubViewer (.SUB) 
 VobSub (.SUB + .IDX) 
 .Structued Subtitle Format (.SSF) 
MPEG-4 Timed Text (.ttxt)    

        
    



Subtitle Rip 

MKVToolnix, MKVExtract GUI, MKVcleaver  
 Extrak/demux subtitle, audio, video dari .MKV 

 OGMCleaver, OGMDemuxer 
 Extrak/demux subtitle, audio, video dari .OGM 

 SubRip 
 Ekstrak/rip subtitle dari DVD, hardsub pada AVI 



Subtitle Editor 

 SubRIP 
 Aegisub  
 VisualSubSync 
 Subtitle Studio 
 Subtitle Edit 
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